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HE-VA AC100 — Orleidbeiningar

Stjérntolvan gefur moguleika a sjalfvirkni @ sdningsmagni med
loftsdningarvélinni

RDS kerfid heldur réttu sddmagni pratt fyrir breytingar i aksturshrada

Atlad

sadmagn

Minnka Auka
magn | magn
Til ad stilla skjaval
I

Val Adgerd Einingar

1 Hradi Km/klst

2 Svaedi samtals 1 eda 2 Hektarar

3 (ekki notad) -

4 Sadmagn Kg/ha eda frae/fermetra

5 Stada 4 blasara/hradi On Off/snuningshradi

6 Magn i tank -

bessar skiamyndir sina annad pegar télvan er i program stillingu 1,2,3
eda 4

Sadmagn stillt

RATE
1. begar stillt er 8 magn i glugganum, ytid og haldid inni annadhvort =
eda "I 5 sek. pegar sleppt er blikkar magnid.

2. Haldid inni annadhvort & til ad auka magnid, eda "F til ad minnka
magnid. bvilengra sem haldid er inni pvi hradar telur toivan

3. begar buid er ad velja rétt magn er pad vistad med pvi ad halda inni !
takkanum. Télvan mun flauta 5 sinnum og birta a skjanum til skiptis
sadmagn og lagmarks aksturshrada fyrir pa stillingu. Eftir 5 sek kemur a
skjainn “"donE’ eftir pad ma sleppa takkanum og pa fer télvan i bidstédu

ATH! Vinnsluhradi aetti ekki fara undir 1,5 km/klst. Ef svo er parf ad skoda
télvuna

Stilling a télvu
1. Stillig ,,FAN“ rofann & ,,OFF” (ef hann er til stadar)

2. Setjid ilat undir rennuna fyrir og haldid inni ,,PRIME“ takkanum vid pad
fellur freeid ofan i ilatid

3. begar buid er ad setja naegjanlegt magn til ad vigta sleppid
takkanum og vigtid pad sem kom ur vélinni, télvuskjarinn
blikkar med gildum sem télvan heldur ad séu rétt

4. Stillid téluna i télvunni 4 maelt magn med ' eda “ar
takkanum

5. Vtid & é takkann einu sinni til ad syna ldgmarks aksturshrada

6. Vtid & ‘O\ takkann aftur til ad vista ny gildi. Télvan birtir & skjanum s
"donE’ til ad stadfesta ad nu sé buid ad setja ny gildi inn.

7. Stillid ,,FAN“ rofann & ,,ON“ (ef hann er til stadar)
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HE-VA AC100 - Orleidbeiningar

Stilling a vidvorun fyrir of litinn blastur
Ef pu vilt breyta vidvorunargildum fyrir advorun (adeins fyrir vokvaknuin)

1. Veljid skjavalsmynd 5 med ! takkanum. Ytid & og haldid inni 8
takkanum.

2. Ytid 4 og haldid inni ! takkanum til ad breyta blikkandi nimerinu.
Sleppid ! takkanum til ad veljid naestu tolu og endurtakid petta par til
rétt gildi er komid

Stilling a vinnslubreidd
1. Veljid svaedis samtals valmyndinni %_

2. Ytid og haldid inni 6 takkanum i

5 sek. b4 blikkar ,tot. 1“ sidan ,tot.2“ €
sidan kemur vinnslubreiddin (mynd.

12)

Forstilling a vinnslubreidd = 4m

3. Haldio 8 takkanum afram inni og ytid
a ! til ad velja hvada tolu 4 ad breyta

4. Haldid inni ! medan verid er ad breyta
télunni (eda faera kommu). (mynd. 13)

5. Sleppid 6 takkanum til ad fara aftur
i bidstodu

Mynd 13: Breyta vinnslubreidd

Hektarameelir
1. Veljid sveedi i skjavali %_

2.Ytid 4 8 takkann til ad fara a milli PART (hluti) og TOTAL (alls)
3. Yttu og haltu inni %

Stilling a bidtima (bid dadur en lagt er i hann)

1. Ytid og haldid 6 takkanum inni i 10 sek pegar pu raesir télvuna.
Vid petta reesir tolvan sig i ham 2 4 skjavali 1

2. Veljid skjaval 6 meéé takkanum.

3. Ytid og haldid ! takkanum inni til ad breyta fjolda sek sem bidtimi a
ad vera.

4. Slokkvid & tolvunni og kveikid aftur til ad fara aftur i vinnuham.
Bidtimi virkjadur

1. S4dvélin verdur ad vera nidri og kyrr.

2. Ytid R‘I\-I-TE takkann og blasarinn fer i gang pegar fyrirfram dkvedinn
bidtima er lokid

3. Ef ad aksturshradi er ekki meira en 2 km/kist pegar bidtima er lokid
slekkur bldsarinn aftur & sér. Ef hradinn er meiri en 2 km/klst hefst
saning og midast pa magn vid aksturshrada.
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